
 
 
             

 
 

 

I – CUP 2021 
REGULAMENTO GERAL CAMPUS CURITIBA 

 
 

1. A Competição 

Competição abrangendo e direcionando provas previamente definidas aos 

estudantes do Campus Curitiba da PUCPR. Todas as provas serão divulgadas neste 

regulamento, na reunião técnica com as equipes e no evento de abertura da 

semana, dia 08 de novembro de 2021. A gincana será realizada após a confirmação 

de no mínimo 3 equipes. 

2. Objetivos Específicos 

a. Promover a integração dos participantes de diversos cursos e Escolas. 

 

b. Incentivar o espírito de equipe, colocando à prova habilidades dos estudantes 

para solução de provas relacionadas à internacionalização de forma recreativa. 

 
c. Fomentar de forma on-line a prática do esporte universitário com fins educativos 

e competitivos. 

 
d. Desenvolver o intercâmbio sociocultural e desportivo entre os participantes. 

 
e. Contribuir para o desenvolvimento integral do(a) estudante-atleta como ser 

social, autônomo, democrático e participante, estimulando o pleno exercício da 

cidadania pela prática esportiva. 

 

3. Comissão Organizadora 

a. Marcelo Mira - PUCPR International/DI 

b. Adriana Mattei – PUCPR International/DI 

c. Ana Luisa Marques – PUCPR International/DI 

d. Lídia Maria Weretycki Kovalski – PUCPR International/DI 

e. Viviane Rodrigues Martins - PUCPR International/DI 

f. Almir Soares dos Santos – PUCPR Setor de Esportes 

g. Camila Canassa Santos Waculicz – PUCPR Setor Cultural 

 

4. Comissão Avaliadora 

Os nomes serão divulgados na reunião de abertura da I-CUP 2021, dia 08 de 

novembro. 

 



 
 
             

 
 

 

5. Inscrições e Composição das Equipes 
  

a. Poderão participar estudantes regularmente matriculados a partir do ensino 

superior, compreendendo graduação e pós-graduação, de várias Escolas e cursos. 

 

b. Não haverá cobrança de taxa de inscrição para participar do evento. 

 
c. O número de vagas está limitado em 15 equipes contendo no mínimo 4 e máximo 

de 8 integrantes. 

 

d. As equipes devem ser formadas por integrantes com as seguintes características: 

Autoconfiança e independência - automotivação - criatividade - flexibilidade - 

energia - iniciativa - perseverança - resistência à frustração - disposição para 

assumir riscos - comprometimento - exigência de qualidade e eficiência. 

 
e. Ficam automaticamente impedidos de prosseguir na competição, estudantes que 

apresentem atestado ou motivos particulares (trabalho, cursos transferência de 

instituição e/ou trancamento de matrícula do curso, não matriculados).  

 

f. A equipe poderá substituir o participante que se enquadre nos casos acima 

mediante comunicação à Comissão Organizadora, até às 14h do dia 05 de 

novembro de 2021. 

 
g. O participante substituto deve entrar na mesma equipe na qual houve desistência. 

 
h. Todo participante deverá se inscrever pelo sistema Eventum, disponível na 

landing page do evento International Week. O representante da equipe deve 

preencher o formulário disponível no grupo do Microsoft Teams “I-CUP 2021”, 

cujo link de acesso está disponível no Eventum.  

 

i. O prazo de inscrição será do dia 20 de outubro a 02 de novembro de 2021. Acesse 

o seguinte site para realizar a sua inscrição no evento: 

https://eventum.pucpr.br/internationalweek2021  

 
j. Cada equipe deve escolher um(a) (01) representante e um (01) nome de equipe. 

 
k. Cada representante deve cadastrar a sua equipe no seguinte formulário: 

https://forms.office.com/r/rjYhBQYdYn  

 
l. Somente o representante da equipe poderá participar do grupo na plataforma 

Microsoft Teams “I-CUP 2021”, para facilitar a comunicação. 

 
 
6. Provas 

I. Prova de identidade e lema 

https://eventum.pucpr.br/internationalweek2021
https://forms.office.com/r/rjYhBQYdYn


 
 
             

 
 

 

II. Quiz  

III. Spelling Bee 

IV. Prova de arrecadação de alimentos 

V. Treasure Hunt 

I. Identidade e Lema (prova online) 

Cada equipe deve criar um nome de equipe, que seja sua identidade, bem como 

um lema, um objetivo, um ideal (ex.: uma frase motivacional, uma direção a se seguir, 

seu grito de PAZ). A criatividade é a chave para vencer essa prova, pois as equipes 

podem se organizar para recitar o seu lema utilizando um instrumento musical, 

dramatizando, ou até criando uma coreografia de dança.  As regras para cumprimento 

desta prova são: 

 

a. Cada equipe deve gravar um vídeo de até um (01) minuto e o representante da 

equipe deve enviá-lo no grupo do Microsoft Teams “I-CUP 2021”. 

 

b. Os temas internacionalização e valores Maristas devem ser centrais, obrigatórios 

na escolha do nome da equipe, bem como no lema. 

 
c. Serão desclassificadas e excluídas da competição as equipes que de alguma forma 

desrespeitarem a integridade da PUCPR, de seus colegas, de outras Escolas, que 

utilizarem palavras de baixo calão, de caráter preconceituoso ou em desacordo 

com o Regimento Geral da PUCPR. 

 

d. O cronograma de execução da prova é o seguinte: 

 
Liberação da prova: A partir das inscrições das equipes, ou 

seja, dia 20 de outubro. 

 

Prazo final para envio dos vídeos: Dia 02 de novembro às 17h. 

 

Análise pela Comissão Avaliadora: Entre os dias 03 e 09 de novembro. 

 

Divulgação do resultado: Dia 11 de novembro, a partir das 10h 

pelo grupo do MS Teams “I-CUP 2021”. 

 

e. Cada vídeo será avaliado por até três avaliadores. 

f. Cada avaliador deverá analisar os vídeos e pontuar conforme critérios do quadro 

a seguir: 

 



 
 
             

 
 

 

a. Apresentar o nome e lema em idioma estrangeiro (05 

pontos). 

b. Mencionar pelo menos um (01) dos valores Maristas (05 

pontos). 

c. Apresentar seu grito de paz de forma compreensível e lógica 

(05 pontos). 

d. Engajar o maior número de integrantes da sua equipe (05 

pontos). 

e. Utilizar-se de algum talento com instrumento musical, 

dramatização ou coreografia de dança (10 pontos). 

f. Originalidade (10 pontos). 

 

40 pontos 

 

g. Será feito cálculo da média de pontos atribuídos por cada avaliador para cada 

vídeo.  

 

II. Quiz (prova híbrida, semipresencial): 

Quiz é o nome de uma prova de questionários que tem como objetivo fazer uma 

avaliação dos conhecimentos sobre determinado assunto. As regras para 

cumprimento desta prova são: 

a. Serão realizadas 30 perguntas que abordam conhecimento específico e abrangem 

as áreas de conhecimento da PUCPR.  Acontecerão em três blocos, da seguinte 

maneira: 

 

• 1º bloco: 10 perguntas sobre Cultura Humana Global e Direito 

Internacional. 

• 2º bloco: 10 perguntas sobre Tecnologia e Negócios Internacionais. 

• 3º bloco: 10 perguntas sobre Práticas Globais de Saúde e Bem-Estar. 

 

b. As equipes poderão escolher até três (03) participantes para responder as 

perguntas de cada bloco, mas apenas um (01) terá a entrada permitida no local da 

prova, que será de forma presencial. O local da prova será divulgado na página do 

evento e no grupo do Microsoft Teams “I-CUP 2021”.  

 

c. O cronograma de execução da prova é o seguinte: 

 
Início da prova: Os participantes devem estar no local 

da prova pontualmente às 13h, no dia 

09 de novembro. 

A prova terá início às 13h30. 



 
 
             

 
 

 

Local: No espaço em frente à 

entrada da praça de alimentação no 

térreo do bloco azul. 

 

Fim da prova: O último bloco está programado para 

terminar às 15h. 

 

Divulgação oficial do resultado: Ao final da prova. 

d. Não serão aceitas contestações sobre as questões. 

 

e. A equipe vencedora será aquela que responder corretamente o maior número de 

perguntas referentes aos três blocos e no menor tempo possível. 

 
 

III. Spelling Bee (prova híbrida, semipresencial): 

Caracteriza-se por ser uma competição de ortografia em que os competidores são 

convidados a soletrar uma ampla seleção de palavras da língua inglesa, com um grau de 

dificuldade variável. As regras para cumprimento desta prova são: 

a. Cada equipe deve escolher um (01) participante para realizar a prova, que terá a 

entrada permitida no local da prova.  

 

b. A prova será dividida em três blocos: nível básico, nível intermediário e nível 

avançado de dificuldade de soletração. 

 
c. A prova se inicia com todos os participantes no 1º bloco. Passam para o 2º bloco 

apenas sete (7) participantes e finalmente, são classificados apenas três 

participantes para o 3º bloco. 

 
d. A equipe é eliminada à medida que seu competidor erra a soletração da palavra 

indicada.  

 
e. A soletração de palavras será realizada na língua inglesa. 

 
f. Cada participante, na sua vez de soletrar, tem apenas 30 segundos para finalizar 

a soletração. 

 
g. Não será permitido o uso de aparelhos eletrônicos durante a realização da prova. 

 
h. Não será permitido qualquer tipo de comunicação entre o competidor da prova 

com seus colegas de equipe. 

 
i. É proibida qualquer tipo de consulta pelo participante durante a realização da 

prova para poder soletrar as palavras. 

 



 
 
             

 
 

 

j. O cronograma de execução da prova é o seguinte: 

 
Início da prova: Os participantes devem estar no local 

da prova pontualmente às 15h30, no 

dia 09 de novembro. 

A prova terá início às 16h. 

 

Local: No espaço em frente à entrada 

da praça de alimentação no térreo do 

bloco azul. 

 

Fim da prova: O final da prova programado para 

terminar às 17h30. 

 

Divulgação oficial do resultado: Ao final da prova. 

 

k. A pontuação acontecerá da seguinte forma: 

1º lugar        40 pontos 

2º lugar        30 pontos 

3º lugar 20 pontos 

 

IV. Prova da Diretoria de Cultura e Esporte – Treasure Hunt (prova presencial) 

a. Data da realização 10 de novembro das 14h às 17h – tempo máximo de 3h. 

 

b. As equipes serão concentradas nas quadras cobertas com o devido 

distanciamento, e todos os protocolos de segurança como: uso de máscaras, álcool 

gel, aferição da temperatura. 

Competidores / EQUIPES 

a. Parte da equipe ficará concentrada nas quadras cobertas onde receberão o 
envelope com as charadas. 
 

b. Apenas um (01) ou dois (02) integrantes da equipe farão o deslocamento pelo 
Campus Curitiba para o cumprimento das provas. 
 

c. Uma vez a equipe decifrar a charada, deverá encaminhar ao integrante da equipe 
a resposta, onde os mesmos deverão se deslocar para o local (resposta), receber 
a tarefa, e cumpri-la para receber a “Palavra de Reflexão”. Em seguida, deverá se 
deslocar até as quadras cobertas e entregar a palavra à equipe para que seja 
pendurada no ponto de reflexão, (este ponto será onde todas as equipes 
pendurarão as palavras para momento de espiritualidade e reflexão no final). 

 
  As regras para cumprimento da prova são: 



 
 
             

 
 

 

 
a. As equipes se reunirão nas quadras cobertas e deverão respeitar a limitações dos 

espaços conforme definido pela coordenação. 
 
b. Após desvendar a charada deverão passar a resposta para os integrantes que 

estarão no campus para ir até o local e cumprir a tarefa. 
 

c. Serão seis (06) charadas, que levarão a 6 pontos culturais da Universidade 
espalhados pelo campus Curitiba. 

 
d. A cada local encontrado por meio resposta da charada, será a senha para receber 

o envelope com a tarefa (atividade física) a ser cumprida “imediatamente”. 
 

e. Após o cumprimento da tarefa, os participantes receberão uma palavra “fraterna” 
e deverão levar à equipe para serem penduradas num ponto (ponto de reflexão) 
determinado pela organização. 

 
f. As charadas serão liberadas ao mesmo tempo para todas as equipes, para o 

cumprimento da tarefa será respeitado a ordem de chegada. 
 

g. Em cada ponto um membro da coordenação irá acompanhar e monitorar as 
tarefas. 
 

h. A equipe deverá seguir rigorosamente a sequência das charadas. 
 

i. Somente será liberada a charada seguinte após a entrega da palavra fraterna a 
equipe que estará nas quadras cobertas. 
 

j. A equipe pontuará conforme ordem de chegada após fixar a última palavra. 
 

k. A pontuação acontecerá da seguinte forma: 
 

1º lugar:  100 pontos 

2º lugar:  90 pontos 

3º lugar: 80 pontos 

4º lugar: 70 pontos 

5º lugar: 60 pontos 

6º lugar: 50 pontos 

7º lugar: 40 pontos 

8º lugar ao último colocado 30 pontos 

 

V. Arrecadação de Alimentos (por drive thru): 



 
 
             

 
 

 

As equipes devem arrecadar alimentos para doação à instituição de caridade de 

refugiados, por estarem, de certa forma, vinculadas à internacionalização. As regras para 

cumprimento da prova são: 

 

a. Cada pacote deve conter: 

 

• Identificação legível com o nome da equipe. 

• Cinco (05) itens impreterivelmente: 1kg arroz, 1kg feijão, 1kg farinha de 

trigo, 1 lata/pacote de leite em pó, 1 litro de óleo vegetal.  

• Os itens devem ser embalados em plástico transparente, facilitando a 

identificação dos itens pela Comissão Avaliadora. 

 

b. O cronograma de execução da prova é o seguinte: 

 

Início da prova: A entrega deve ser feita no dia 10 de 

novembro, iniciando às 09h.  

 

Local: No espaço em frente à 

entrada da praça de alimentação no 

térreo do bloco azul. 

 

Fim da prova: As entregas devem ser feitas até às 

14h, no dia 10 de novembro. 

 

Divulgação oficial do resultado: Dia 11 de novembro, a partir das 10h 

pelo grupo do MS Teams “I-CUP 

2021”. 

 

c. A contagem e conferência será realizada por membros Comissão Organizadora da 

I-CUP 2021, na hora da entrega. 

 

d. O resultado será divulgado na quinta-feira, dia 11 de novembro às 10h, no grupo 

do MS Teams “I-CUP 2021” 

 
e. A pontuação acontecerá da seguinte forma: 

 
Para a equipe que arrecadar 21 pacotes ou mais: 40 pontos 

Para a equipe que arrecadar entre 10 e 20 pacotes: 30 pontos 

Para a equipe que arrecadar entre 01 e 09 pacotes: 20 pontos 

7. Reunião Técnica  

 



 
 
             

 
 

 

Tem o objetivo de explicar o evento, leitura do regulamento, definições especiais, 

orientações e esclarecimento de dúvidas. A não participação/comparecimento do 

representante da equipe na reunião técnica implica na total concordância do que for 

estabelecido e definido na mesma. A reunião técnica será realizada no dia 03 de 

novembro de 2021, pelo grupo do Microsoft Teams “I-CUP 2021”. 

 

 

8. Cronograma Geral  

 
Inscrições das equipes: 
 

Entre 20 de outubro a 02 de novembro 
de 2021. 
  

Reunião Técnica: 
 

Dia 03 de novembro, às 10h via grupo 
do MSTeams “I-CUP 2021”. 
 

Realização da gincana: 
 

Entre os dias 08 a 12 de novembro de 
2021. 
 

Abertura 
 

Dia 08 de novembro de 2021. 

Prova de Identidade e Lema (envio dos 
vídeos): 
 

Entre os dias 25 de outubro a 02 de 
novembro. 

Quiz: 
 

Dia 9 de novembro de 2021. 

Spelling Bee 
 

Dia 9 de novembro de 2021. 

Treasure Hunt: 
 

Dia 10 de novembro de 2021. 

Prova de arrecadação de alimentos: 
 

Dia 10 de novembro de 2021. 

Cerimônia de premiação: No espaço em frente à entrada da 
praça de alimentação no térreo do 
bloco azul. Hora a ser divulgada 
pelo grupo do Microsoft Teams “I-CUP 
2021.  

 

9. Premiação 

Na cerimônia de encerramento da International Week, será feita a premiação das três 

equipes, conforme abaixo: 

a. Troféus: 1º, 2º, 3º lugares   

b. Medalhas: 1º, 2º, 3º lugares   



 
 
             

 
 

 

c. Certificado para todos os participantes da I-CUP 2021, contendo horas de 

participação. 

d. Menção de Honra à Escola com maior número de estudantes compondo equipes. 

 
 
 
 
 
 

10. Da Cessão de Direitos  
 
 

a. Todos os inscritos na I-CUP 2021 devem ter ciência do Termo de 

Responsabilidades e Cessão de Direitos, que será disponibilizado no momento da 

inscrição, concordando integralmente com o seu conteúdo. 

 

b. A PUCPR International e a Diretoria de Cultura e Esportes, nos mesmos termos 

dispostos acima, ficam expressamente autorizados a utilizar as marcas, insígnias 

e emblemas de todas as equipes participantes na I-CUP 2021 para efeitos de 

divulgação do próprio evento, em situação jornalística ou promocional, não se 

aplicando ao uso comercial. 

 

c. Fica desde já assegurado que o exercício, pela PUCPR e pelos terceiros por ela 

autorizados, de qualquer dos direitos ora cedidos, dar-se-á de maneira a valorizar 

a criatividade, habilidades e o esporte, dos(as) estudantes e o evento. 

 

11. Disposições Gerais e Transitórias 

 

a. Os participantes deverão observar todas as regras e normas de segurança das 

instalações físicas do local onde serão executadas as provas. 

 

b. Recomendamos aos participantes que não estiverem em prova presencial no 

campus, que acompanhem as atividades de suas casas, conforme preveem as 

orientações de saúde do Covid-19. 

 
c. Para todas as atividades presenciais, o uso de máscaras é obrigatório. 

 

d. Coordenadores dos cursos, professores e colaboradores da PUCPR não poderão 

compor equipes. 

 
e. A Comissão Organizadora não se responsabiliza por estragos ou danos que 

venham a ocorrer em materiais e equipamentos durante o evento. 

 
f. O resultado do prêmio não será suscetível de recurso ou impugnação. 



 
 
             

 
 

 

 
g. Serão desclassificadas as equipes que não atenderem ao Regulamento Geral. 

 
h. Em caso de empate entre as melhores equipes, o critério de desempate para 

definição de 1º, 2º e 3º lugares é o resultado da prova de Arrecadação de 

Alimentos, ou seja, a equipe que mais arrecadar, terá 10 pontos adicionados na 

pontuação final. 

 
i. A Comissão Disciplinar será composta localmente pelos colaboradores do Setor 

de Esporte designados pela Comissão Organizadora.  

 
j. Assuntos relativos ao regulamento são da competência da Comissão Organizadora 

e serão validados na reunião técnica, não cabendo impugnação por parte das 

equipes e participantes após o mesmo.  

 
k. Se um ou mais integrantes participar em condição irregular (ex.: suspensos, não 

matriculados, ou sem vínculo com a PUCPR), seja qual for a prova, acarretará a 

desclassificação da equipe da I-CUP 2021. 

 
l. A desistência ou o não comparecimento de uma equipe em uma das tarefas, a 

equipe não pontuará. 

 
 

m. “Boletim Oficial” é a comunicação oficial do evento I-CUP 2021 e será 

disponibilizado no grupo do Microsoft Teams “I-CUP 2021”. 

 

n.  A Comissão Organizadora não se responsabiliza por falhas de comunicação 

interna das equipes.  

 
o. Os dados das provas divulgados no Boletim Oficial somente poderão ser alterados 

em publicação de um novo Boletim Oficial.  

 
p. Todas as fases da I-CUP 2021 serão realizadas conforme calendário pré-definido 

pela Comissão Organizadora.  

 

q. Os casos omissos, não previstos neste Regulamento Geral, serão decididos pela 

Comissão Organizadora da I-CUP 2021.  

 


